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Finalni skore (max 100 bodi) 94

Celkové ptipominky k Zadateli: Cile projektu jsou specifikovany pro hlavni cilové skupiny a
jsou plné splnény. Projekt je také relevantni pro §irSi komunitu. Doplikovost navrhovaného
opatfeni je rovnéz dobfe popsana z hlediska zucastnénych partnerskych instituci a je obzvlasté
presvédcCiva pro partnery z oblasti vysokoSkolského vzdelavani. Velkd ¢ast dosazenych
vysledkt odpovida vysledkiim planovanym ve fazi aplikace. Vysledky maji vyznam pro
rozvoj uc¢ebnich osnov STEM, kter¢ jsou §ir$i nez u zacastnénych skol. Nadnarodni rozmér je
jasné patrny. Projektové aktivity dopliovaly ostatni aktivity instituci zohlediiujicich jejich
rozvojové plany a poskytovaly nové zkuSenosti a rozsifovaly odborné znalosti uciteld.
Aktivity projektu byly odborné organizovéany a popsany. Byly vhodné s ohledem na troven
vyvoje a schopnosti dané vékové skupiny. Zplsoby, jak se ucitelé uci z riiznych zkusenosti
nabizenych béhem mobilit, byly zasadni. Mobility byly dobfe pfipraveny, byly vyuzity jak
predaktivity, tak navazujici aktivity. Projekt prosel vS§emi nezbytnymi fazemi a jasnym
harmonogramem. Kazdé¢ Skoleni se zaméfilo na jeden specificky aspekt vzdélavani STEAM,
ktery se tykal silnych stranek hostitelské organizace. Metodika nebo presné Skoleni v§ak
mohly byt popsany jasnéji. VSechny mobility pfispivaji k dosazeni navrhovanych cilt.
Komunikace mezi partnery byla pfiméfené organizovana a byly k tomu vyuZivany rizné
kanaly. Kazd4a organizace méla jasné odpovédnosti a byly nastaveny mechanismy spolupréce.
Plivodné planovana e-Twinningova spoluprace vSak nebyla béhem projektu vyuzita. K
ptipravé byla vyuzita platforma vysledkl projektl programu Erasmus+ — vyhledavani a
vyzkum podobnych projektl a nasledné sdileni vysledki. Cile Sifeni a vyuzivani by mohly
byt jasnéji stanoveny s uvedenymi nastroji, kandly, platformami a pfistupy, z nichz kazdy by
byl v souladu s $irS§imi rozvojovymi cili.

Neni pochyb o tom, Ze projekt ma ptimy dopad na motivaci mladych uciteli a do zna¢né miry
zarucuje jejich jistotu a presvédceni o uspéSném uplatnéni metody STEAM ve vzdelavacim
procesu. VSechny materialy byly zptistupnény. Projekt ma potencial mit dlouhodoby efekt a
dopad po skonceni své Zivotnosti, protoZe jeho napady a nové zplsoby realizace, stejn¢ jako
jeho hmatatelné produkty, zejména elektronicka kniha o aktivitich STEM, si skute¢né
zaslouzi pozornost.

Relevance projektu (max. 20 bodii) 19

Do strategického partnerského projektu s nazvem "STEAM v raném détstvi — jednoduché a
zébavné!" je zapojeno pét matetskych Skol z riznych evropskych zemi s témét 70 uciteli a
témé&r 600 détmi a jejich rodici.



Cile projektu jsou specifikovany pro hlavni cilové skupiny a jsou pln¢ dosazeny. Projekt je
také relevantni pro §ir$i komunitu. Doplitkovost navrhovaného opatieni je rovnéz dobie
popsana z hlediska zi¢astnénych partnerskych instituci a je obzvlasté presvédciva pro
partnery z oblasti vysokoskolského vzdélavani.

Velka ¢ast dosazenych vysledkt odpovida vysledkiim planovanym ve fazi aplikace.

Vysledky maji vyznam pro rozvoj u¢ebnich osnov STEM, kter¢ jsou §irsi nez u zicastnénych
Skol. Nadnarodni rozmér je jasn¢ patrny.

Kvalita navrhu a realizace projektu (max. 25 bodii) 23

Projektové aktivity dopliovaly ostatni aktivity instituci zohlednujicich jejich rozvojové plany
a poskytovaly nové zkusenosti a rozsSifovaly odborné znalosti ucitelt.

Aktivity projektu byly odborné organizovany a popsany. Byly vhodné s ohledem na uroven
vyvoje a schopnosti dané vékové skupiny. Zasadni byly zptisoby, jak se ucitelé ucili z
riznych zkusenosti nabizenych béhem mobilit. Mobility byly dobfe ptipraveny, byly vyuzity
jak predaktivity, tak navazujici aktivity. Projekt prosel v§emi nezbytnymi fazemi a jasnym
harmonogramem. Kazdé¢ Skoleni se zaméfilo na jeden specificky aspekt vzdélavani STEAM,
ktery se tykal silnych stranek hostitelské organizace. Metodika nebo presné Skoleni v§ak
mohly byt popsany jasnéji. VSechny mobility pfispély k dosazeni navrhovanych cilt.

Kvalita projektového tymu a ujednani o spolupraci (max. 15 bodii) 14

Z\castnéné organizace byly velmi podobné vzhledem ke svym zajmam, ale zcela odlisné
vzhledem k jejich velikosti. Tii partneti byli novacci. Kazda organizace vSak méla
specifickou roli a odpovédnost. K pripravé byla vyuzita platforma vysledkt projektt
programu Erasmus+ — vyhledavani a vyzkum podobnych projektii a nasledné sdileni
vysledkt. Komunikace mezi partnery byla pfiméfené organizovana a byly k tomu vyuzivany
rizné kanaly. Kazdé organizace méla jasné odpovédnosti a byly nastaveny mechanismy
spoluprace. Pivodné planovana e-Twinningova spoluprace vSak nebyla béhem projektu
vyuzita.

Dopad a SiFeni vysledki (max. 40 bodii) 38

Cile sifeni a vyuzivani by mohly byt jasnéji stanoveny s uvedenymi néstroji, kanaly,
platformami a pfistupy, z nichz kazdy by byl v souladu s $ir§imi rozvojovymi cili.

Neni pochyb o tom, Ze projekt ma ptimy dopad na motivaci mladych uciteli a do znacné miry
zarucuje jejich jistotu a presvédceni o uspésném uplatnéni metody STEAM ve vzdelavacim
procesu.

Béhem projektu méli ucitelé moznost seznamit se s riznymi metodickymi postupy, nastroji a
vzdélavacimi pomiickami, které musi aplikovat ve své praxi.

Partnefi hodlaji pokracovat ve vyuce STEAM a vyuZit znalosti ziskané v ramci projektu.
Partneti se dohodli, Ze budou pokracovat v tydnech STEAM (v jejich variant€), zlepsi
venkovni vyuku a hfisté, zejména se zelenymi domy.

Vsechny materialy jsou k dispozici. Projekt mé potencial mit dlouhodoby efekt a dopad 1 po
skonceni své Zivotnosti, nebot’ pozornost si zaslouzi jeho napady a nové zptsoby realizace,
stejné jako jeho hmatatelné produkty, zejména e-kniha o aktivitich STEM.



